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INFORMATION fUR "¢AMS QUM
DEUTSCHLANDSTNALE
¢2. IMARY 2825

Liebe OMer!

Wir freuen uns sehr, dass ihr am Odyssey of the Mind Deutschlandfinale 2025 teilnehmt!
Eure Teamarbeit und eure kreativen Lésungen machen dieses Programm so einzigartig.
Um einen reibungslosen Ablauf des Wettbewerbs zu gewahrleisten, mdchten wir euch im
Vorfeld einige Informationen zukommen lassen. Bitte lest die folgenden Seiten aufmerk-
sam durch!

Bitte beachtet, dass der detaillierte Zeitplan des Wettbewerbs online verfiigbar sein wird.
Uberpriift den Zeitplan sorgfiltig, um die Zeiten fiir die Langzeit- und Spontanwettbewer-
be eurer Teams zu ermitteln. Ein Lageplan wird ebenfalls online zu finden; bitte macht euch
vor dem Wettbewerb mit der Lage der Schule vertraut. lhr findet alle fiir den Wettkampf
relevanten Dokumente auf unserer Homepage.

Ankunft & Anmeldung

1. Der diesjdhrige Wettbewerb findet an der John-F.-Kennedy-Schule, Teltower Damm
87-93, 14167 Berlin-Zehlendorf, statt. Die Schule wird um ca. 7:00 Uhr ge6ffnet.

2. Die Rampe zur Schule wird zum Entladen nicht mit dem Auto befahrbar sein. Bitte
nutzt stattdessen die kostenlosen Parkpldtze vor der Schule (am Teltower Damm).

3. Die Schule ist nur 10 Minuten zu FuR vom Bahnhof "Zehlendorf" (S1) entfernt. lhr
konnt auch die Bushaltestellen "Schénower Park" (Bus 285) oder "Schweizerhofpark"
(Busse 285 oder X10) benutzen.

4. Die Anmeldung beginnt um 7:45 Uhr im griinen Gebaude (Raum GR117) und endet um
9:30 Uhr. Bitte meldet euer Team mit einem Coach und einem Teammitglied an. Bei der
Anmeldung zahlt der Coach die Anmeldegebiihr von 25¢ pro Teammitglied und zusatz-
lichem Coach (alle Zuschauer sind kostenlos). Ihr konnt Bar oder per Karte (EC oder VI-
SA) bezahlen. Hier erhaltet ihr eure T-Shirts in den bei der Teamregistrierung angege-
benen Grélien und weitere Informationen. Falls ihr einen Team Official vor dem 1. Mdrz
angemeldet habt, wird die Gebiihr auf 20€ ermaRigt.

5. Alle Teams konnen ihre Requisiten in den ihnen zugewiesenen Teamrdaumen deponie-
ren. Bitte beachtet, dass Odyssey of the Mind Deutschland e.V. keine Haftung fiir ver-
lorene oder beschddigte Gegenstdnde tibernimmt. Achtet darauf, dass ihr alle Wertsa-
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chen bei euch habt. Die Teamraume werden tagsiiber nicht verschlossen. Achtet da-
rauf, dass ihr keine Gerate (insbesondere die Smartboards!!!) in diesen Rdumen be-
schadigt. Im Falle einer Beschddigung informiert bitte sofort einen Official am Info-
punkt.

Allgemeiner Zeitplan

6.

10.

1.

Alle Coaches sind herzlich eingeladen und aufgefordert, am Coaches Treffen um 8:45
Uhr in der kleinen Aula (Theater) teilzunehmen. Das Treffen wird bis ca. 9:15 Uhr dau-
ern. Die Coaches erhalten relevante Informationen zum Wettbewerb. Es wird auch Zeit
geben, Fragen zu Problemen und Besonderheiten des Ortes zu stellen.

Alle Teams, Coaches, Eltern und weitere Zuschauer*innen sind zur kurzen Er6ffnungs-
zeremonie eingeladen, die um 9:30 Uhr (Tiréffnung um ca. 9:15 Uhr) in der Aula be-
ginnt. Die Zeremonie wird bis ca. 9:45 Uhr dauern.

Die Langzeit- und Spontanwettbewerbe beginnen um 10:10 Uhr und dauern bis ca.
15:50 Uhr. Die Langzeitblihnen befinden sich in der Aula (Aufgaben #2 & 3), in der klei-
nen Aula / Theater (Vorschulaufgabe & Aufgabe #5) und im Flur des Erdgeschosses des
roten Gebdudes (Aufgaben #1 & 4).

Der Spontanwettbewerb findet im roten Seitenfliigel statt. Am Tag des Wettbewerbs
werden die Teammitglieder von einem Official im Warteraum (Raum R111) abgeholt
und zu ihrem jeweiligen Spontanraum gefihrt. Bitte begebt euch nicht auf eigene
Faust zu den Spontanrdaumen.

Ihr kdnnt eine Auswahl an Speisen und Getranken von einem Food Truck kaufen
(Wraps, Bowls, Hot Dogs, Pulled Chicken Burger, etc.) zwischen 11:30 und 13:30. Bitte
beachtet, dass in diesem Jahr 32 Teams mit insgesamt ca. 235 Teammitgliedern und
Coaches angemeldet sind! Bitte plant entsprechend, da es in den Warteschlangen zu
langeren Wartezeiten kommen kann. Bitte bringt auch eure eigenen Snacks und Ge-
tranke flr den Tag mit.

Die Abschlussveranstaltung mit Siegerehrung beginnt um 16:30 Uhr in der Aula, der
Einlass beginnt um ca. 16:15 Uhr. Das Ende ist fiir ca. 18:00 Uhr eingeplant. Falls euer
Team friiher abreisen muss (z.B. um einen Zug zu erreichen), gebt uns bitte so friih
wie moglich Bescheid (spatestens morgens beim Check-in), falls ihr das noch nicht ge-
tan habt!
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Ablauf des Wettkampfs

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

Bitte priift, ob ihr alle erforderlichen Formulare ausgefiillt und fertig habt (siehe Check-
liste unten). lhr kénnt die Formulare hier herunterladen. Stellt sicher, dass alle Team-
mitglieder, die aktiv an der Losung der Langzeitlésung beteiligt waren, sowie alle Coa-
ches und Co-Coaches das Formular zur Hilfe von Auflerhalb unterschreiben.

Bitte vergewissert euch, dass ihr die Programmregeln im Programmfiihrer 2025 gele-
sen und die allgemeinen Aufgabenerlduterungen zu eurer Langzeit-Aufgabe gepriift
habt, um sicherzustellen, dass ihr alle Anforderungen erfiillt.

Bitte erscheint mindestens 15 Minuten vor eurer geplanten Wettbewerbszeit an dem
euch zugewiesenen Ort. Bei Langzeit ist dies der jeweilige Vorbiihnenbereich, bei
Spontan der Warteraum (Raum R111).

Fir Langzeit misst ihr in euren Kostiimen, mit Make-up und Frisur erscheinen und alle
Kulissen, Requisiten und Unterlagen mitbringen. Die Vorbiihnenrichter*innen werden
euch im Vorbiihnenbereich empfangen (folgt den Schildern zum "Teameingang").

Fur Teams, die in Aufgabe 4 teilnehmen, gibt es eine zusédtzliche Einwiege-Zeit (Weigh-
in) (bitte beachtet das zusatzliche Zeitfenster im Zeitplan). Der Einwiegeraum befindet
sich im Erdgeschoss des roten Gebdudes (Raum R134).

Die Teams in Aufgabe 4 sollten geeignete Mallnahmen ergreifen, um den Boden der
Biihne entsprechend ihrer Verwendung von Backpulver zu schiitzen.

Bitte bringt, falls nétig, euer eigenes Reinigungsmaterial mit, um die Biihne fiir das
nachste Team sauber zu hinterlassen sowie um euren Teamraum zu saubern.

Coaches konnen die Langzeit-Bewertungen ihrer Teams zusammen mit einem Team-
mitglied bei den Head Judges der jeweiligen Aufgabe abholen, sobald der Teamname
an der dafiir vorgesehenen Tafel an ihrer Blihne angezeigt ist. Bitte wendet euch nur
zwischen den Auftritten der Teams an die Head Judges.

Bitte denkt daran, dass die Spontanprobleme geheim gehalten werden miissen! Bitte
diskutiert nicht iiber die Aufgaben. Nur Teams diirfen die Spontanrdaume betreten. Ei-
ne Ausnahme gilt fiir Vorschul-Teams, bei denen ein Coach das Team begleiten darf.
Bitte achtet darauf, dass die Teammitglieder keine Rucksdcke und Geradte, die Gerdu-
sche machen (z.B. Handys, Uhren), mitbringen. Das Team sollte sich entscheiden, in
welcher Sprache (Englisch oder Deutsch) Ihnen die Aufgabe laut vorgelesen wird.

Wir wiirden uns freuen, wenn Fotos wdhrend des Wettbewerbs gepostet und auf un-
seren Social-Media-Kandlen verlinkt werden. Das Video des Tages wird ein paar Tage
nach dem Deutschlandfinale auf unserer Website verdffentlicht; schaut es euch nach
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der Abschlussveranstaltung noch einmal an. Wenn ihr nicht auf den veréffentlichten
Fotos zu sehen sein méchtet, informiert uns bitte bei der Anmeldung.

22. Bitte beachtet, dass in den Schulgebduden kein WiFi zur Verfligung gestellt wird und
die LTE-Verbindung innerhalb der Schulgebdude NICHT zuverlassig ist.

... und zum Schluss!

23. Bitte benehmt euch wie gute Gaste! Beschddigt nichts in der John-F.-Kennedy-Schule
(vor allem nicht die Smartboards). Bitte rdumt hinter euch auf, insbesondere in euren
Teamrdumen. Benutzt den auf dem Schulgelénde bereitgestellten Miillcontainer (hin-
ter der Aula), um gréRere, unerwiinschte Gegenstande zu entsorgen. Bitte lasst keinen
Mdll in den Zimmern zuriick und entleert alle Miilleimer in den Miillcontainer! Wir
wiirden es sehr begriilRen, wenn ihr auch die Tisch- und Sitzordnung in eurem Team-
raum wiederherstellen wiirdet.

Wir wiinschen euch viel Erfolg, viel Gliick und jede Menge SpaR bei euren letzten Vorbe-
reitungen fiir das diesjdhrige Deutschlandfinale!

Schaut euch wahrend des Wettkampstages unbedingt die Langzeitauffiihrungen der ande-
ren Teams an! Unterstiitzt andere Teams und zeigt den Odyssey-Geist! Wir moéchten, dass

die Zuschauerpldtze mit anderen Teams gefiillt sind: Lasst euch inspirieren, lacht und habt
Spali.

Wir freuen uns darauf, euch alle zu sehen

Vicky Bluhm & Marleen von der Heiden

Wettkampfdirektion & Events Koordinatorinnen
Odyssey of the Mind Deutschland e.V.
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Bitte bringt Folgendes mit:

~ Was? Wer? erledigt? ~

Alles fur eure Langzeit-L6sung
(Requisiten, Kulissen, Kostiime, Make-up, Drehbuch, usw.)
4x Stilformulare — einmal ausgefillt und 3x kopiert
1x Formular zur Hilfe von Auf8erhalb - ausgefiillt
1x Kostenformular - ausgefiillt
4x Team-Liste Formular — einmal ausgefillt und 3x kopiert
Mitgliedsschild (mit dem Namen der Schule)
NUR fiir Aufgabe 4: Schutzbrillen/Augenschutz
Verlangerungsschniire (& Adapter)
Reinigungsmaterial (falls nétig)
Klebeband & HeiRklebepistole fiir Notfalle
Anmeldegebiihr (25€ bzw. 20€ pro Teammitglied & Co-
Coach)

Snacks & Getranke
@ Kameras
Medizin?
Glicksbringer
Freunde, Eltern, Geschwister & Lehrer*innen als Fans
(kostenlos) o
Uhren, um piinktlich zu sein
Wissen eure Unterstiitzer*innen (Eltern, Freunde,
Lehrer*innen & Fans), wann sie euch helfen diirfen
(Aufrdumen) und wann nicht (Aufbauen)? (0%
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